Rozdziat 4
/naki Patrolowe

Podstawowag forma pracy dla harcerzy jest gra. Zbiorka powinna byc¢ zorganizowana tak,

by wystarczyto nam czasu na wprowadzenie w gre, na realizacje gry oraz na jej podsumowanie.
Harcerze bedg sie swietnie bawi¢ zarowno na prostym biegu patrolowym, jak i na tematycznej
grze terenowej. Obok gier terenowych z zastosowaniem kompasu, busoli i mapy warto skorzystac
rowniez ze znakow patrolowych.
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Wyznaczanie stron Swiata przy pomocy przedmiotow terenowych

Mozna postuzyc sie tym, ze:

duze kamienie, skaty oraz drzewa porosniete sg od strony potnocnej mchem i glonami,
mrowiska sg bardziej spadziste, przewaznie od strony potnocnej,

kora samotnie rosngcych drzew od strony potnocnej jest czesto grubsza,

korony samotnie stojgcych drzew sg przewaznie bardziej rozwiniete od strony potudniowej,
stoje scietych pni sg szersze od strony potudniowej, a bardziej skupione od strony potnocnej,
ottarze starych kosciotow skierowane sg na wschod,

$nieg szybciej topnieje i znika na potudniowych stokach.

Najlepiej upewnic sie sprawdzajac kilka powyzszych cech.

Pamietajcie, ze w ten sposob tylko w przyblizeniu wyznaczycie kierunki! ®
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Rozdzat 1
Definicie

Formy terenu:
Teren roéwninny- jest to teren ptaski, lub na terenie wystepujg nieliczne wzniesienia o bardzo tagodnych spadach.
Teren falisty- teren, na ktorym wystepujg szerokie doliny, a wzniesienia majg tagodne spady.
Teren pagorkowaty cechuje sie zroznicowaniem form terenu. Mozemy napotkac strome spady.
Teren pagorkowaty znajdziemy np. na Pojezierzu Pormorskim.
Teren gorski to duze, (bo do kilkuset metréw na 1 kilometrze) roznice wysokoscl.
Wzniesienia nad poziom morza dochodzg nawet do 2000m. Przyktad stanowig Karkonosze.
Teren wysokogorski- tu roznice wysokosct oscylujg w granicach 800-1000 m na 1 km terenu,
mozemy napotkac urwiska skalne, strome grzbiety gorskie 1 gtebokie doliny.
Wysokos$c ponad poziomem morza przekracza 2000m

Strony swiata:

N- <Ang. north> potnoc Pn.- <pol. Poétnoc>
S- <ang. south> potudniePd.- <pol. Potudnie>
E- <and. east> wschodWsch. - <pol. Wschod>
W- <ang. west> zachddZach.- <pol. Zachod>

Definicje geograficzne:

Potudniki (potudniki geograficzne)- linie zbiegajgce sie w biegunach.

Dzieki nim wyznaczamy kierunki potnoc- potudnie. Dzielg Ziemie na potkule wschodnig i zachodnia.

Potudnik magnetyczny- potudnik przechodzacy przez bieguny magnetyczne

Potudnik zerowy- umowny potudnik za pomocs, ktorego oddziela sie potkule wschodnig od zachodniej.
Rownoleznik- linia w ksztatcie okregu, przecinajgca Ziemie prostopadle do jej osi.

Najdtuzszym rownoleznikiem jest rownik. Rownolezniki wskazujg strone wschodnig i zachodnig,.

Szerokosc¢ geograficzna- jest to odlegtosé punktu od réwnika. Szerokosce liczymy w stopniach (00-900).

W zaleznosci od potozenia wzgledem rownika mozemy wyrdznic szerokosc geograficzng potnocng i potudniowg
Dtugos$c¢ geograficzna- to z kolei odlegtos$c punktu od potudnika zerowego. Dtugosé mierzymy w stopniach (0o- 1800).
Na podstawie potozenia punktu od potudnika zerowego mozemy stwierdzi¢ czy punkt znajduje sie na potkuli
wschodniej lub zachodniej.

Wspotrzedne geograficzne- za pomocg potudnikow i rownoleznikow jestesmy w stanie doktadnie okreslic potozenie
danego punktu na Ziemi.

DMS (Degrees:Minutes:Seconds, czyli Stopien:Minuta:Sekunda) . Przyjmuje sie, ze 1 stopien jest rowny 60 minutom,
a jedna minuta to 60 sekund. Tg metodg mozemy wskazac¢ wspotrzedne geograficznelo= 60'1'=60"

Potnoc geograficzna- kierunek potudnika geograficznego. W terenie jest to kierunek na biegun potnocny

Potnoc topograficzna- to kierunek linit siatki na mapach topograficznych

Potnoc magnetyczna- kierunek wyznaczony przez igte magnetyczng

Definicje terenoznawcze:
Azymut- jest to kgt zawarty miedzy kierunkiem potnocnym, a kierunkiem marszu.
Zgodny ruchem wskazowek zegar. Mierzony w stopniach lub tysiecznych.

Azymut geograficzny- kgt migedzy kierunkiem potnocy magnetycznej wskazanym przez igte kompasu lub busoli,
a danym kierunkiem marszu. Zgodny z ruchem wskazowek zegara. Mierzony w stopniach lub tysiecznych.
Azymut topograficzny- kat zawarty miedzy kierunkiem potnocy topograficznej,

a danym kierunkiem mierzonym wg wskazowek zegara

Azymut magnetyczny- kgt miedzy kierunkiem potnocy magnetycznej,

a okreslonym kierunkiem mierzonym wg wskazowek zegara

Stopien- wartosc katowa odpowiadajgca podzieleniu okregu na 360 czesci
Tysieczna- jednostka miary uzywana w wojsku. Jest to kat, pod jakim widac¢ odcinek 1 metra z odlegtosci 1 kilometra.
Rumb- jednostka miary katowej, ktora jest wynikiem podzielenia kregu (3600) na 32 czesci. 1 rumb= 11,25 o
Deklinacja magnetyczna- kgt miedzy potnocg magnetyczng, a potnocag geograficzna.

Potnocny biegun magnetyczny nie pokrywa sie z potnocg geograficzng. W Polsce wielkos¢ deklinacji wynosi +20
na wschodzie do -20 na zachodzie kraju.
Mapa- rysunek przedstawiajgcy powierzchnie Ziemi na ptaszczyznie, w rzucie prostym,

w siatce potudnikow i rownoleznikodw z uwzglednieniem krzywizny Ziemi.

Im wigksza skala mapy, tym doktadniejszy obraz terenu.

Skala- Za jej pomocg przedstawia sie odcinek odlegtosci na mapie do rzeczywistej odlegtosci w terenie.

Punkty topograficzne- charakterystyczne punkty, tatwe do odnalezienia

Rozdziat 3
Ornentacja 1 odczytywanie ma

Znaki punktowe

To znaki, ktorych nie mozna przedstawic w skali mapy- pojedyncze zabudowania, wiatraki,
samotnie stojgce drzewa, itp. Rysunek takiego znaku odpowiada rzeczywistemu,

natomiast sciste potozenie przedmiotu okresla punkt gtowny znaku. Mogg one by¢ umieszczane
w symetrycznych ksztattach (kotko, kwadrat, trojkat, prostokat) w srodku znaku

w ksztatcie figury z szerokg podstawg (pomnik, gtaz, wiatrak, itp.) w srodku podstawy
w znakach o podstawie w kacie prostym (wiatrak drewniany, stup kilometrowy)

na wierzchotku kgta prostego

w potaczeniu kilku figur (zaktady przemystowe, kaplica, itp.) w srodku dolnej figury Rl punkdoost

O somobae drrewo

Znaki liniowe
Okreslajg punkty terenowe, przedstawione na mapie za pomocs linii
(np. drogi, nasypy, granice). Te znaki rowniez nie odpowiadajg rzeczywistej
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Rozdziat 3
Ornentacja 1 odczyvtywanie ma

Orientowanie mapy
Mapa jest zorientowana wtedy, kiedy kierunki na niej przedstawione odpowiadajg kierunkom
W rzeczywistosci. Metody orientacji mapy:

- orientowanie magnetyczne (za pomocg kompasu lub busoli)

Alby takim sposobem zorientowac mape, odszukujemy linie potnocng na mapie,

a nastepnie przyktadamy obok kompas lub busole. Nastepnie mape wraz z przyrzgdem obracamy
dookota w sposob, aby potnocny koniec igty wskazywat na tarczy N lub Pn. lub Oo.

- orientowanie geometryczne (wqg linii 1 przedmiotow terenowych)
Rownie dobrze mozna zorientowac mape bez uzycia kompasu czy busoli, wedtug linit 1 przedmiotow

terenowych. Najbardziej pomocne sg linie proste wytyczone w terenie: odcinki drog, rzeki, tory kolejowe.

Nalezy ustawi¢ mape tak, by linia drogi z mapy pokrywata sie z kierunkiem drogi w terenie.

- orientowanie mapy na widoczny punkt Zasada orientowania mapy jest taka sama jak przy
prostym odcinku drogi, tyle, ze zamiast drogi, obserwujemy punkty.

Orientowanie miejsca potozenia.

Najpopularniejsze metody:

za pomocg punktow terenowych- szukamy charakterystycznych punktow terenowych w terenie.
Nastepnie odszukujemy te punkty na mapie wedtug rzezby
terenu- postepujemy podobnie jak przy poprzednie]
metodzie, przyjmujgc charakterystyczne formy rzezby
terenu. Te z kolel sg przedstawione na mapie za pormocg
warstwic, a to moze stwarzac problemy z odczytem przez
pomiar odlegtosci - by ta metoda byta owocna, na samym
poczgtku musimy zaznaczyc¢ miejsce, z ktorego wyruszaliSmy
Miejsce, w ktorym sie znalezliSmy mozemy okreslic przez
odktadanie wzdtuz trasy przebytej odlegtosci. Sposob ten il
stosujemy w terenie pozbawionym charakterystycznych Na &

punktow : i//

'I”"

Znaki topograficzne

Kazdy punkt charakterystyczny dla terenu, czyli punkt
terenowy ma swoj symbol- znak umowny. Ich cechg

jest prostota oraz podobienstwo do rzeczywistego punktu.

Rozdziat 2
Przvrzad

Kompas:
to narzedzie nawigacyjne stuzgce wyznaczaniu kierunku potudnika magnetycznego.
Nie wiadomo, kto wynalazt kompas, wiadomo, ze okoto 4000 lat temu Chiniczycy uzywali
tzw. ,magicznych rydwanow’. Do naczynia z wodg wktadano kawatek drewna.
Na koricu drewnianego kawatka umieszczono precik namagnesowanego zelaza,
ktory wskazywat o$ potnoc- potudnie. W XII w Wtosi zastgpili pret strzatkg magnetyczng zamknieta
w bukowym drewnie. Z kolet w XVI wieku umieszczono strzatke na statej osi,
a pod strzatkg umiejscowiono kragg podzielony na rumby. Budowa kompasu ewoluowata wraz z czasem.
Dzi$ dostepne sg kompasy w roznych rozmiarach (dostepne w finach lub matych
urzgdzeniach stuzgcych do mierzenia odlegtosci na mapie) 5(;“ »
iy

. Jedng z popularnych wersji kompasu jest kompas zwany turystycznym.

Jest to kawatek tworzywa sztucznego, do ktdrego przymoco Fest pud”m owypetnione alkoholem
w ktorym to znaJdUJe sie igta magnetyczna. Na tworzywie umieszcz p,;;:o Eowmez linjke 1 kgtomierz
NIE NALEZY UZYWAC KOMPASU PRZY MAGNESACH, STALI Zehvvls \ \
CZY LINIACH WYSOKIEGO NAPIECIA
poniewaz to zaktdca pole magnetyczne Ziemi.

Busola:

Busola dziata podobnie jak kompas. Stuzy wyznaczaniu kierunku potudnika magnetycznego.

Podobnie jak kompas sadta sie z pudetka, w ktorym umieszczona jest igta magnetyczna.

Czy busola jest kompasem? - Tak, jest kompasem wyposazonym dodatkowo w urzgdzenie stuzgce do
celowania, by wyznaczy¢ azymut. Moze to byc¢ ruchomy pierscien z muszg i szczerbinka,

Spotyka sie busole z lusterkiem, ktére pomagajg obserwowac wskazania igty magnetycznej.

Busola z lusterkiem, na ktorej koniec igty magnetycznej przyrzgdy celownicze oraz

podstawowe kierunki Swiata sg pokryte nafosforyzowang masg, by korzystanie z busoli

byto mozliwe rowniez noca.




Rozdziat 2
Przyrzad

Jak okresli¢c podstawowe kierunki swiata za pomocg busoli w terenie?

Jesli w ostatnim czasie nie korzystaliSmy z busoli, nalezy najpierw sprawdzi¢ czutosc igty magnetyczne;.
By tego dokonac wystarczy potozy¢ na czyms ptaskim busole 1 obserwowac igte. Kiedy ta przestanie
sie ruszac, nalezy wyprowadzic jg z osi potnoc- potudnie. Do tego wystarczy kilka razy zblizyc

noz lub gwozdz (wykonane sg z zelaza lub stali, a to zaktdca naturalne pole magnetyczne Ziemi).

Jesli po wyprowadzeniu igty z osi ta dalej pokazuje ten sam kierunek, co poprzednio, czutosc igty

jest dobra. Jesli po kilku wyprowadzeniach pomiary sg rozne, nalezy oddac busole do naprawy.
Przyczyng moze byc¢ stabo namagnesowana igta lub ostrze, na ktorym zamocowana jest igta.

Nie wolno samemu otwierac busoli kiedy igta naszej busoli jest w miare czuta, mozemy przystgpic

do wyznaczania stron Swiata. Ponownie ktadziemy busole na ptaskiej powierzchni, czekamy, az igta
znieruchomieje, wskazujgc nam tym samym kierunek potnocny

To z kolel pozwoli nam wyznaczy¢ pozostate kierunki. Wystarczy pamietac, ze potnoc znajduje sie na
0o, zatem E jest na 900, S na 1800, a W na 2700. Musimy tez pamietac, ze kierunek potnocny wskazany
przez igte magnetyczng nie wskaze nam potnocy geograficzne].

Korzystamy z busoli wtedy, kiedy chcemy wyznaczy¢ azymut.
Wiemy, ze to kgt miedzy pdtnocg, a kierunkiem marszu.
Jak sprawdzi¢, ktory azymut ma nasz kierunek marszu?

1. Stajemy twarzg w kierunku marszu i orientujemy busole, czyli krecimy pierscieniem busoli
do momentu, w ktorym koniec igty magnetycznej pokryje sie z oznaczeniem potnocy na pierscieniu.

2. Nastepnie podnosimy busole na wysokosc¢ oczu, celujgc przez muszke i szczerbinke w
charakterystyczny punkt topograficzny terenu.

3. Utrzymujemy potnoc na busoli 1 obracamy delikatnie wieczkiem busoli do momentu, az podziatka
na pierscieniu (znak N) zejdzie sie z koricem igty magnetyczne;.

4. Odczytujemy kat z podziatki przez wskaznik umieszczony pod muszka.

5. Ruszamy w trase, co jakis czas kontrolujgc azy

Zdarza sie, ze na rajdzie otrzymujemy dane z azymutami. Jak to zrobic¢?
1. Ustawiamy wskaznik muszki na podang wartosc (np. 2400)

2. Obracamy busole tak dtugo, az igta wskaze 0o

3. Celujemy na wybrany punkt orientacyjny lezgcy na przedtuzeniu

linii od oka przez szczerbinke 1 muszke.

4. Wyznaczylismy kierunek marszu. Ruszamy

punkt

Rozdziat 2
Przvrzad

Mapa:

Jak wiemy, mapa jest rysunkiem przedstawiajgcym powierzchnie Ziemi na ptaszczyznie.
Cechy mapy:

obejmuje duzy obszar

uwzglednia krzywizne Ziemi

posiada skale

zawiera legende

posiada siatke kartograficzng

Rodzaje map:

mapa geograficzna, czyli mapa pokazujgca rozmieszczenie, stan 1 zwigzek roznych zjawisk
przyrodniczych 1 spotecznych, uymowanych i scharakteryzowanych zgodnie z ich przeznaczeniem.
Te mapy dzielg sie na mapy geograficzne i tematyczne

mapa 0golno geograficzna przedstawia wieksze obszary w mniejszej skall. zaznacza sie na nich
wybrzeza morz, rzeki, jeziora, granice polityczne, itp.

mapy topograficzne zawierajg szczegodtowy obraz terenu. Zaznacza sie na nich osiedla, wody, lasy,
rzezby terenu, znaki topograficzne (koscioty, mosty itp.), czyli wszystko to, co moze by¢ wykorzystane
w dziatalnosci gospodarczej lub wojskowej. Dodatkowym elementem jest siatka kilometrowa.

mapy tematyczne sg opracowaniami kartograficznymi, w ktorych przewazajgcym tematem sg rodzaje
zjawisk przyrodniczych, socjalnych, ekonomicznych itp.

mapy turystyczne dajg ogolne wyobrazenie o terenie, mianowicie informujg nas o rzezbie,
pokryciu lasami, rzekach, jeziorach, osadach, szlakach komunikacyjnych. Poza czescig geograficzng,
mapy turystyczne zawierajg opisowe informacje o wystepujgcych na mapie osiedlach, zabytkach itp.




